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COMISSÃO DE EDUCAÇÃO, SAÚDE E BEM ESTAR SOCIAL 

 

 

 

Projeto de Lei do Legislativo nº 1053/2022 

Autor: Renato Tocumantel 

Assunto do Projeto: Institui no âmbito do Município de Colombo o 

Incentivo à aprendizagem do Jogo de Xadrez na Rede Pública de Ensino 

e dá outras providências.  

Relator nomeado: Roger Rodrigues Germiniano 

                       
PARECER DO RELATOR 

 
  Trata-se do Projeto de Lei de autoria do Vereador Renato 

Tocumantel (Renato da Farmácia) que busca o incentivo à aprendizagem 

do jogo de xadrez na rede pública de ensino municipal.  

 

  O xadrez é um jogo de mesa de natureza recreativa e 

competitiva para dois jogadores. É praticado sobre um tabuleiro 
quadrado e dividido em 64 casas, alternadamente brancas e pretas. De 
um lado ficam as 16 peças brancas e de outro um mesmo número de 

peças pretas. Cada jogador tem direito a um lance por vez.  
O objetivo da partida é dar o xeque-mate no adversário. 

 
 O surgimento do xadrez se deu no século VI, na Índia, com o nome 
de shaturanga, que significa “os quatro elementos de um exército”, em 

sânscrito. Posteriormente, o jogo foi para a China e para a Pérsia. É da 
palavra persa shah, que significa rei, que provêm o nome xadrez. A forma 
atual do jogo surgiu no Sudoeste da Europa, na segunda metade do 

século XV, depois de ter evoluído de suas antigas origens persas e 
indianas.  
 

  Este relator pesquisou sobre os benefícios da prática do 
xadrez em crianças e encontrou as seguintes informações: 
 

1. Desenvolvimento Cognitivo: 

   - O xadrez é reconhecido por estimular o pensamento lógico e a 
concentração, proporcionando às crianças um ambiente propício para o 

desenvolvimento cognitivo. 
 
2. Melhoria no Rendimento Escolar: 

   - Estudos indicam que crianças engajadas no xadrez apresentam 
desempenho acadêmico superior em áreas como matemática e leitura, 
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demonstrando uma correlação positiva entre o jogo e o aprendizado. 

 
3. Estímulo à Criatividade: 
   - A prática do xadrez incentiva a imaginação e a criatividade, atributos 

valiosos que se refletem não apenas no jogo, mas também em atividades 
artísticas e de resolução de problemas. 

 
4. Aprimoramento da Memória e da Atenção: 
   - O jogo requer a memorização de regras e padrões, contribuindo para 

o desenvolvimento da memória, enquanto a atenção e concentração são 
habilidades essenciais cultivadas durante as partidas. 
 

5. Socialização e Respeito: 
   - Além dos aspectos cognitivos, o xadrez promove a socialização e o 

respeito mútuo entre os jogadores, fomentando valores fundamentais 
como paciência, empatia e responsabilidade. 
 

 
Este relator entende que a implementação do Projeto de Lei que incentiva 

a aprendizagem do xadrez na Rede Pública de Ensino no Município de 
Colombo é uma iniciativa fundamentada em sólidas bases educacionais 
e sociais. Os benefícios cognitivos, acadêmicos e sociais associados ao 

xadrez reforçam a importância desta proposta para o desenvolvimento 
integral das crianças em nosso município. 
 
 

  Portanto, conforme dispõe o Regimento Interno desta 
Câmara Municipal, no art. 66, e demais dispositivos aplicáveis à espécie, 

manifesto-me favoravelmente a tramitação do Projeto de Lei do 
Legislativo nº 1053/2022, pois após análise do conteúdo do referido 
projeto conclui-se que o mesmo atende os requisitos exigidos em lei. 
 

    

Colombo, 28 de Novembro de 2023. 

 

 

ROGER RODRIGUES GERMINIANO (Professor Roger) 

Relator 


